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外伝39 ：

鐘楼にて……
最上級 / 生存者４人以上 /180 分

目
覚ましき活躍が、 勇敢であったか、 愚かであったか、 その両

方であったかを判断するのは難しい。 この鐘突き搭での出来

事はどれであったのか……。 誰かが、 どうやってかは知らないが、

変
アボミネーション

異体を複数鐘楼に閉じ込めたらしい。 一体閉じ込めたという話

は聞いたことがあるが、 にわかには信じがたい。

だが不幸にもそのせいで、 そいつらを解放しようと、 死
ネ ク ロ マ ン サ ー

霊術師

と屍
ゾ ン ビ

者軍団が何度も襲ってくる。

襲撃されるのには、 いい加減飽きた。 一切合切を終わらせよう。

だから、今回はすべての屍者を虐殺するのだ。 変異体が何だっ

ていうんだ。 これが達成できたなら英雄だ！

必要なセット：『ゾンビサイド 黒疫禍』『ゾンビサイド 狂狼砦』『ゾンビサイド 緑鬼軍』
必要な地図タイル：1R, 2R, 3V, 4V, 6R & 7V.
目的
次の目的を達成すればゲームに勝利します。
» 変異体を根絶せよ：変異体の山（特殊ルール

参照）を枯渇させた後で、ゲーム盤上から変異
体をすべて取り除くこと。

特殊ルール
Ŧ ゲームの準備：

» 青の目的トークン 1 個、赤の目的トークン８個を、
赤の面を上にしたまま混ぜ、ゲームボード上の

にランダムに配置してください。
 »『狂狼砦』から変

ウルフボミネーション
異屍狼の屍者カードを１枚、『緑

鬼軍』から緑
オーク・アボミネーション

鬼：変異体の屍者カードを１枚、『黒
疫禍』から変

アボミネーション
異体を１枚抜き、３枚で変異体の山

を作ります。通常の屍者の山は『黒疫禍』のみ
を使用してください。

Ŧ これは興味深い！：各目的トークンは、入手した
生存者に経験値５点を与えます。

生存者
スタートゾーン

屍者出現ゾーン

ドア

目的トークン
（経験値５点）

魔法陣

破壊されたドア

Ŧ 魔法陣を操る奇妙な文言だ。読むんじゃな
い……いや遅かったか：青の目的トークン
を獲得したなら、魔法陣から変異体が出現し
ます。この魔法陣には屍者出現ゾーンと同じ
ルールを適用します。ただし屍者出現の際、
変異体の山から引いてください。変異体の
山が枯渇したなら、それ以上魔法陣から出現
させません。

Ŧ 報酬：変異体を倒した各生存者は、以降の
いずれかのシナリオで１回だけ使用できる次
の報酬を、このシナリオクリア時に獲得します。

「鉄壁の護符：生存者は任意のタイミング（効
果の処理中を除く）で使用でき
ます。任意の屍者の種類に対し
て、終了フェイズまで技能《鉄
壁》を獲得します」




